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Bevezető 

A Sikeres Iskolakezdés című kiadványsorozatunk az első évfolyamon tanuló gyermekek 

tanuláshoz szükséges báziskészségeinek fejlesztéséhez nyújt segítséget.  

Az első évfolyamon tanító pedagógusoknak szóló feladat – és játékgyűjtemény egy olyan 

„kincsesláda”, mely a hazai és nemzetközi gyógypedagógiai/fejlesztőpedagógiai szakirodalom 

és mindennapi gyakorlat leghatékonyabb feladatainak esszenciáját tartalmazza. Az 

összeállítás a szerzők közel 30 éves pedagógiai tapasztalatain alapuló válogatás. 

A tanulási zavarok, tanulási nehézségek hátterében részképességzavarok állnak. A tanulási 

zavarok és nehézségek megelőzéséhez nagyon sokat tudunk segíteni azzal – tanítók és 

gyógypedagógusok együttvéve -, ha a tananyag mellett a részképességeket is fejlesztjük. 

Ehhez járul hozzá ez a kiadvány. Mindemellett célunk a hátránnyal és fejlettségbeli 

megkésettséggel küzdő tanulók nehézségeinek csökkentése, a kezdeti iskolai lemaradás 

mérséklése. A különféle részképességek játékos formában történő fejlesztése a későbbi 

tanulási problémák mérséklése mellett az adott tantárgy tananyagainak elsajátítását is 

megkönnyíti. 

Kiadványsorozatunkban a Matematika, az Olvasás, az Írás, a Rajz, Technika és életvitel és a 

Testnevelés tantárgyakhoz készítettünk játékgyűjteményt. Mindegyik kiadvány heti szinten 5 

percben vagy 2X5 percben javasolja - a tanítási órák kezdetén - különféle feladatokon keresztül 

a tanuláshoz szükséges báziskészségek, képességek fejlesztését. 

Fejlesztő programunk intenzív: minden tanítási napba, egy napon akár több tanítási órába is 

beépíthetők a fejlesztő feladatok. Sokkal hatékonyabb ugyanis a sokszor kevesebb, mint az 

egyszer sok.  

Gyűjteményünk játékos, cselekvésen és mozgáson alapuló feladatokat tartalmaz. Józsa 

Krisztián szerint iskolai keretek között „Sokkal nagyobb szerepet kell kapni a cselekvéses 

tanulásnak, a mozgásnak, a csoportjátékra épülő tanulásnak.”1 „ (…) a tanulás akkor lehet a 

leginkább örömteli és egyben a leghatékonyabb, ha a gyermeki aktivitásra, mozgásra épít. A 

fejlődés azokon a területeken a leggyorsabb, amit örömmel és kitartóan végez a gyermek, ahol 

maga a tevékenység jelenti a jutalomforrást.”2 

Kiadványunk rugalmas és egyéni szükségletekhez igazodó. Lehetőséget biztosít arra, hogy a 

benne lévő feladatokkal, játékokkal szabadon – a gyermekcsoportunk igényei, a tanmenet 

tartalma alapján - gazdálkodjunk. A gyakorlatok sorrendje felcserélhető, egy-egy feladat pedig 

többször is ismételhető, ha úgy látjuk szükségét. A differenciálásnak ugyanis „dinamikusnak 

kell lennie, a fejlődéshez kell igazodnia.”3 

A feladatok, játékok bemutatásakor különféle differenciálási lehetőségeket is bemutatunk, 

hogy a mindennapok során minél inkább tudjunk igazodni a gyermekek eltérő fejlettségbeli és 

- képességszintjéhez. 

                                                           
1 Józsa Krisztián: A számolás fejlesztése 4-8 éves életkorban. Mozaik Kiadó. Szeged. 2017. 35. o.  
2 Józsa Krisztián: A számolás fejlesztése 4-8 éves életkorban. Mozaik Kiadó. Szeged. 2017. 36. o. 
3 C. Neményi Eszter – Radnainé Dr. Szendrei Julianna: Matematikai füveskönyv a differenciálásról. Okker Kiadó. 
2001. 62. o. 
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A játékgyűjtemények használatával, a tanulókra vonatkozó adaptálásával kapcsolatban 

segítségünkre lehet az iskolánkban mentorálást végző gyógypedagógus, utazó 

gyógypedagógus is. 

Jelen kiadvány az Olvasás tanulásához szükséges báziskészségek fejlesztését segítő játékokat, 

feladatokat tartalmazza. Ilyen báziskészség a beszédhanghallás, mozgás, a szerialitás (sorrendi 

észlelés), a téri észlelés, az idői észlelés, a vizuális észlelés, a relációs szókincs és a tapasztalati 

összefüggések meglátása. Ezeknek a készségeknek, képességeknek a megfelelő működése 

szükséges a magyar ábécé betűinek fölismeréséhez-, összeolvasásához, meghallgatott vagy 

olvasott mese, történet segítséggel történő elmondásához; a néma és hangos olvasás 

készségszintű elsajátításához. 

Három területhez (1. Beszédhanghallás; 2. Relációs szókincs; 3. Tapasztalati összefüggés – 

megértés) következnek játékos feladatok, rövid elméleti magyarázattal területenként, heti 2 

alkalomra bontva. A játékok sorrendjét természetesen szabadon lehet változtatni, és akár 

minden olvasás órát lehet valamelyik játékkal kezdeni, az ismétlések csak még jobban segítik 

az elmélyülést, a készség-szintre jutást. 
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 Időszak: 1. hét 

1. feladat/játék 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A beszédészlelés és a beszédértés fejlesztése az óvodai nevelési programok kiemelt célpontja, és 

fejlesztésének még az első osztályban is kiemelkedő helyen kell lennie.  

A beszédhanghallás az olvasás-írástanulás előfeltételeként számon tartott készség, amely alapján 

fontos a hang felismerése, megkülönböztetése, kiemelése, a hosszú-rövid hangzópárok 

differenciálása. 4 

 

A gyerekek körben állnak. Akinek a tanító dobja a labdát, mondja meg a keresztnevét, és mondja meg, 

milyen hanggal kezdődik (pl: Dóri, d-vel) 

Differenciálási lehetőségek: 

- a tanító mond egy bizonyos hangot, és akiknek olyan hanggal kezdődik a neve, álljanak be a körbe 

- láncszerűen játszani, akinek a kezdőbetűje elhangzott, ő mondjon újabb hangot 

 

 

 

 

 

 

 

  

                                                           
4 http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/tukacs_ink_int/docbook/ar01s19.html  

Feladat/játék neve Mondd a neved! 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény 1 kislabda 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 
hang-differenciálási készség fejlesztése 

http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/tukacs_ink_int/docbook/ar01s19.html
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 Időszak: 1. hét 

2. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Az irányhármasság azt jelenti, hogy a közeledés, a helyben maradás és a távolodás kifejezésére a 

nyelvi rendszerben paradigmasorok jönnek létre. 

Az irányhármasság több határozófajtánál és határozóragnál megfigyelhető jelenség. Azt jelenti, hogy 

ugyanabba a csoportba tartozó határozók vagy határozóragok három irányt képesek kijelölni a 

honnan? hol? hova?; mióta? mikor? meddig? vagy miből? miben? mibe? stb. kérdésekre válaszolva. 

Pl.: innen - itt - ide; autóból - autóban - autóba ; abból - abban - abba.5 

A nyelvileg legkönnyebb iránnyal, a helyben maradással kezdjük – Hol van? Még nem szükséges „direkt 

tanítani” a ragot, névutót, hanem éreztessük a gyermekekkel, hagyatkozzunk a „nyelvi ösztönükre”, és 

elsődleges cél a helyes megnevezés legyen. 

 

A gyerek padján csak a tolltartójuk legyen előttük. A tanító asztalán szintén csak egy tolltartó legyen. 

Viszonyítási alap a pad/asztal lesz. 

Tanító: 

- Hol van a tolltartó? Tegyétek ti is oda, ahová én tettem. Mondjuk ki! (padon, pad alatt, pad mellett, 

padok között, stb. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

- nem mutatja a tanító, csak mondja – megértés fejlesztése 

- gyerekek mutassák egymásnak 

 

 

  

                                                           
5 https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/magyar-nyelv-es-irodalom/magyar-nyelv/magyar-
nyelv/2/fogalomgyujtemeny/iranyharmassag  

Feladat/játék neve Játék a tolltartóval  

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény tolltartó 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

téri tájékozódási készség fejlesztése 

irányhármasság elsajátítása 

https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/magyar-nyelv-es-irodalom/magyar-nyelv/magyar-nyelv/2/fogalomgyujtemeny/iranyharmassag
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/magyar-nyelv-es-irodalom/magyar-nyelv/magyar-nyelv/2/fogalomgyujtemeny/iranyharmassag
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Időszak: 2. hét 

3. feladat/játék 

 
 

Feladat/játék bemutatása: 

Az összefüggés-megértés területei: 
1. Ha - akkor 
2. Nemcsak akkor - Csak akkor 
3. Okság, együtt járás 
4. Mindig - nem mindig 

Ennek a területnek a fejlődése spontán folyamat. Fejlődését befolyásolja a szociális közeg. 

Óvodás, kisiskolás korban direkt fejlesztésére alkalmas a mese, a tananyagokban előforduló 

összefüggések megláttatása, a környezetismeret tananyaga, az elbeszélések, a cselekményes 

olvasmányok, a köznyelvi szintű beszélgetések. Továbbá minden olyan játéktevékenység, 

amely előrelátást, memóriát és figyelmet követel. Erre legjobbak a társas játékok. A mesék, 

elbeszélések, beszélgetések a környező világunkról is segítik a fejlődését, hiszen ezekben 

mindenfajta összefüggés előfordul.6 

 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségképpen nagyon jól 

használható mondatkezdések találhatók Gósy Mária, Imre Angéla Beszédpercepciós fejlesztő modulok 

című könyvében7 

 

 

 

 

                                                           
6 http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/tukacs_ink_int/docbook/ar01s22.html  
7 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007. 139-140.old 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/tukacs_ink_int/docbook/ar01s22.html
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Differenciálási lehetőségek: 

 

- válogassunk a mondatok között, a gyengébb tanulóknak könnyebbet adjunk, továbbá segítsünk neki 

rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 
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Időszak: 2. hét 

4. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A szólánc nagyon régi játék, amit bárhol (iskolában, otthon, buszon, stb. :),  bármikor lehet 

játszani, semmilyen eszközt nem igényel. Sokféle változata van, a teljesség igénye nélkül 

mutatunk be néhány verziót – a többit a kollégák ismeretére, fantáziájára bízzuk   

 

A gyerekek körben állnak/ülnek. A tanító mond egy szót, az utána következő tanulónak a szó utolsó 

hangjával kezdődő szót kell mondania. Az utána jövő tanuló ennek a szónak az utolsó hangjával 

kezdődő szót mond, és így tovább, körbe-körbe. 

Szabályokat lehet lefektetni: pl. magánhangzó hosszúságát figyelembe vesszük-e. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

- figyelembe kell venni a kezdő hang hosszúságát (pl.: olló után következhet az óra, de nem jó válasz 

az odú) 

- szűkíthetjük a mondható szavak körét (csak élőlény lehet, csak tárgy lehet, arra válaszoljon a szó, 

hogy mit csinál?, stb.) 

- auditív-verbális memóriát is fejleszthetjük, ha az addig elhangzott szavakat el kell ismételni 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Szólánc 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincs fejlesztése 

szavak hangokra bontása 
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Időszak: 3. hét 

5. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek a helyükön ülnek. Mondja el mindenki, hány éves.  

A következő körben mondják el, mikor születtek. Aki tudja csillagot, jutalom nyomdát, stb. 

kap. (általános tapasztalatunk szerint sok gyermek első osztályos korára még nem tudja, mikor 

született). 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 házi feladat, megtanulni, mikor születtek, következő alkalommal verseny, hogy 

mindenki eltudja-e mondani születési időpontját 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Hány éves vagy? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 
időbeli tájékozottság fejlesztése 
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Időszak: 3. hét 

6. feladat/játék 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségképpen nagyon jól 

használható mondatkezdések találhatók Gósy Mária, Imre Angéla Beszédpercepciós fejlesztő 

modulok című könyvében8 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb tanulóknak könnyebbet adjunk, továbbá 

segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

 

                                                           
8 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007. 140-141.old 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 
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Időszak: 4. hét 

7. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Ez a játék is szintén közismert, bárkivel, bárhol játszhatjuk. Olvasás óráink elején is bátran merjük 

sokszor játszani. 

A gyerekek körben állnak/ülnek. A tanító megkérdezi: „Mit visz a kishajó m-mel? Jó, ha mond is egy 

példát (majmot). A tanulók akár sorban, akár jelentkezés útján mondjanak szavakat, melyek m-mel 

kezdődnek. Érdemes, ha magunkban előre gyűjtünk szavakat, hogy tudjunk segíteni. 

Szabályokat lehet lefektetni: pl. magánhangzó hosszúságát figyelembe vesszük-e. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

- figyelembe kell venni a kezdő hang hosszúságát  

- ha kifogytak az ötletekből a gyerekek, körülírással segíthetünk a szógyűjtéshez 

- szűkíthetjük a mondható szavak körét (csak élőlény lehet, csak tárgy lehet, arra válaszoljon a szó, 

hogy mit csinál?, stb.) 

- auditív-verbális memóriát is fejleszthetjük, ha az addig elhangzott szavakat el kell ismételni 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Mit visz a kishajó? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincs fejlesztése 

szavak hangokra bontása 
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Időszak: 4. hét 

8. feladat/játék 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulókat 4 csoportra osztjuk. Mindegyik csoport kap egy képet. Felismerik-e, melyik 

évszakot látják. Pár percig beszéljék meg, majd mutassák be a többieknek az adott évszakot. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a csoportbeosztást lehet több elv alapján végezni: tanulók választják egymást, mi 

osztjuk szét őket, sorszámoljuk őket, jegyezzék meg a számunkat, 1-esek, 2-esek stb. 

ülnek egy asztalhoz, stb.  

 adhatunk megfigyelési szempontokat, mi alapján mutassák be az évszakot: természet, 

öltözködés, mit csinálunk az adott évszakban jellemzően, stb. 

 nem árulják el, melyik csoport mit kapott, ki kell találni a többieknek a bemutatott 

évszakot 

 tapasztalataink szerint az őszt és a tavaszt szokták összetéveszteni a gyerekek, arra 

különösen figyeljünk 

 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Mutassátok be az évszakokat! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma csoportmunka 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincs fejlesztése 

időbeli tájékozódás – évszakok  
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Időszak: 5. hét 

9. feladat/játék 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségképpen nagyon jól 

használható mondatkezdések találhatók Gósy Mária, Imre Angéla Beszédpercepciós fejlesztő 

modulok című könyvében9 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb tanulóknak könnyebbet adjunk, továbbá 

segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

 

                                                           
9 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007. 141-142.old 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 
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Időszak: 5. hét 

10. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. Különböző főfogalmakhoz szavak gyűjtése. 

Pl.: „Mondjunk állatokat! Mondjunk színeket! (bútorokat, lányneveket, fiúneveket, zöldségeket, 

gyümölcsöket, innivalókat, járműveket, szerszámokat, virágokat, edényeket, tanszereket, épületeket, 

ruhaneműket, foglalkozásokat, játékokat, ünnepeket, a hét napjait, az évszakokat, a hónapokat, 

hangszereket, stb.) 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 ha kifogytak az ötletekből a gyerekek, körülírással segíthetünk a szógyűjtéshez 

 szűkíthetjük a mondható szavak körét (pl.: Mondjunk emlős állatokat! - madarakat, stb.) 

 auditív-verbális memóriát is fejleszthetjük, ha az addig elhangzott szavakat el kell ismételni 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Szógyűjtés – főfogalmakhoz  

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 
szókincs fejlesztése 
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Időszak: 6. hét 

11. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek a helyükön ülnek. A pedagógus, akire rámutat, sorolja fel helyes sorrendben a négy 

évszakot. Aki eltéveszti, zálogot ad. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 lehet ülési rendben, sorban haladni, hogy jobban felkészülhessenek a tanulók a 

válaszadásra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Sorold fel az évszakokat - verseny 

Időkeret 2-3 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

időbeli tájékozódás – évszakok 
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Időszak: 6. hét 

12. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségképpen nagyon jól 

használható mondatkezdések találhatók Gósy Mária, Imre Angéla Beszédpercepciós fejlesztő 

modulok című könyvében10 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb képességű tanulóknak könnyebbet 

adjunk, továbbá segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

                                                           
10 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007. 142.old 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 



20 
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Időszak: 7. hét 

13. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. A tanító szavakat mond úgy, hogy hiányzik a szó első hangja 

– a gyerekeknek ki kell találni, mi a szó 

Pl.: „Találjátok ki, milyen szóra gondoltam: acska! (a megoldás a macska) 

Először érdemes alapszavakat mondani, amit biztosan tudnak a gyermekek. Ha már 

„belelendültek”, lehet tematizálni, fel lehet használni az adott tananyag szavait, ahol éppen 

tartunk. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 kislabdát, babzsákot is dobhatunk közben egymásnak 

 a gyerekek is próbálkozhatnak feladványadással 

 szűkíthetjük, milyen szavakat lehet feladni (pl.: csak bútor lehet, stb.)  

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Találd ki a szót! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincs fejlesztése 

szavak hangokra bontása 
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Időszak: 7. hét 

14. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító egy évszak jellemzőit kezdi bemutatni, aki leghamarabb kitalálja, 

bekiabálhatja, jutalmat kap. Aki rosszat kiált be, zálogot ad, amit valamilyen feladattal kiválthat. 

Pl.: Ebben az évszakban kezd javulni az idő. Egyre melegebb a hőmérséklet. Hosszabbodnak a nappalok, 

egyre tovább van világos. Kezdenek nyílni a virágok. Átmeneti kabátot, félcipőt hordunk. Ebben az 

évszakban van Húsvét ünnepe…” 

 

Differenciálási lehetőségek: 

  próbáljuk meg a kevésbé jellemzővel kezdeni, hogy nehezebb legyen kitalálni 

 vagy pont fordítva, kezdjük a nagyon jellemzővel bemutatni az adott évszakot 

 képet is lehet felmutatni, arról kell kitalálni az évszakot 

 tanulók is bemutathatják egymásnak 

 faliújságot is készíthetünk, csipesszel jelzik, melyik évszak 

van aktuálisan, először rajzolnak, később írhatnak is 

jellemzőket az évszakokhoz 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Ismerd fel az évszakot! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

időbeli tájékozódás – évszakok 
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Időszak: 8. hét 

15. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségképpen nagyon jól 

használható mondatkezdések találhatók Gósy Mária, Imre Angéla Beszédpercepciós fejlesztő 

modulok című könyvében11 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb tanulóknak könnyebbet adjunk, továbbá 

segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

                                                           
11 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007. 143.old 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 



24 
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Időszak: 8. hét 

16. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. A tanító által mondott szót el kell szótagolnia a tanulónak. Lehet 

sorban haladni, de kislabdát, babzsákot is lehet dobni annak, akinek a megoldást kell mondania. 

Pl.: Szótagoljuk el a szavakat, amiket mondok: macska, elefánt, cipő, baba, stb. 

Először érdemes alapszavakat mondani, amit biztosan tudnak a gyermekek. Később lehet tematizálni, 

fel lehet használni az adott tananyag szavait, ahol éppen tartunk. 

Nagyon jól használható szóanyagok találhatók Gósy Mária, Imre Angéla Beszédpercepciós fejlesztő 

modulok című könyvében12 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a gyerekek is próbálkozhatnak feladványadással 

 szűkíthetjük, milyen szavakat lehet feladni (pl.: csak bútor lehet, stb.)  

 

 

 

 

 

                                                           
12 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007., 79-80.old 

Feladat/játék neve Szótagoljunk! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincs fejlesztése 

szavak szótagokra bontása 

helyesírási készség fejlesztése 
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Időszak: 9. hét 

17. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító megkérdezi: „Mit csináltok reggel?” – a tanulók pár mondattal 

sorban válaszolnak (ez a tanulók szokásainak, életvitelének megismerése szempontjából is tanulságos 

lehet).  

Ugyanezt beszélgessük át a délben, és este napszakokkal is. 

Majd tudatosítsuk, hogy ezek napszakok, mondjuk el időrendben: reggel – délben  - este  

 

Differenciálási lehetőségek: 

 ha nehezen fogalmazzák meg, mit csinálnak, irányítsuk kérdésekkel: Hány órakor ébredsz, 

reggelizel-e, hogyan jössz iskolába, stb. 

 több óra elején is beszélgethetünk erről a témáról – le is rajzolhatják, hogyan telik valamelyik 

napszakjuk 

 egy tanuló mesélje el, mit csinál, a többieknek ki kell találnia, melyik napszakról van szó 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Mit csinálsz..? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

időbeli tájékozódás – napszakok 

szókincsfejlesztés 
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Időszak: 9. hét 

18. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségképpen nagyon jól 

használható mondatkezdések találhatók Gósy Mária, Imre Angéla Beszédpercepciós fejlesztő 

modulok című könyvében13 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb tanulóknak könnyebbet adjunk, továbbá 

segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

                                                           
13 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007. 144.old 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 
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Időszak: 10. hét 

19. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. A tanító által szótagolva elmondott szót kell kitalálniuk a tanulóknak. 

Lehet sorban haladni, de kislabdát, babzsákot is lehet dobni annak, akinek a megoldást kell mondania. 

Pl.: Ragasszátok össze egy szóvá a szótagokra szétesett szavamat: e-le-fánt. 

Először érdemes alapszavakat mondani, amit biztosan tudnak a gyermekek. Később lehet tematizálni, 

fel lehet használni a különböző tantárgyakból az adott tananyag szavait, ahol éppen tartunk. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a gyerekek is próbálkozhatnak feladványadással 

 szűkíthetjük, milyen szavakat lehet feladni (pl.: csak bútor lehet, stb.)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve 
Ragaszd össze a szót!  

(szótagokból) 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincs fejlesztése 

auditív analízis-szintézis 

helyesírási készség fejlesztése 
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Időszak: 10. hét 

20. feladat/játék 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Napszakok ismeretének kibővítése: hajnal – reggel – délelőtt – dél – délután – este – éjszaka  

A gyerekek a helyükön ülnek. A tanító megjelöl egy adott napszakot, és a tanulók meséljék el, mit 

csinálnak akkor. 

Majd a napszakokat soroljuk, tanuljuk meg sorrendben. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a napszak jellemzőit is mondjuk el: sötét, világos van; a nap süt, a hold világít, stb. 

 rajzoljuk le a napszakokat 

 meséljük el egy napunkat (képek segítségül szolgálhatnak)14 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

                                                           
14 https://www.pinterest.cl/pin/551268810622573887/  

Feladat/játék neve Mit csinálsz..? 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

időbeli tájékozódás – napszakok 

szókincsfejlesztés 

https://www.pinterest.cl/pin/551268810622573887/
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Időszak: 11. hét 

21. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségképpen nagyon jól 

használható mondatkezdések találhatók Gósy Mária, Imre Angéla Beszédpercepciós fejlesztő 

modulok című könyvében15 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb tanulóknak könnyebbet adjunk, továbbá 

segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

                                                           
15 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007. 145.old 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 
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Időszak: 11. hét 

22. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. A tanító által hangokra bontott szót kell kitalálniuk a tanulóknak. 

Lehet sorban haladni, de kislabdát, babzsákot is lehet dobni annak, akinek a megoldást kell mondania. 

Pl.: Ragasszátok össze egy szóvá a hangokra szétesett szavamat: m-o-s, c-i-c-a, stb. 

Először érdemes alapszavakat mondani, amit biztosan tudnak a gyermekek. Később lehet tematizálni, 

fel lehet használni az adott tananyag szavait, ahol éppen tartunk. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a gyerekek is próbálkozhatnak feladványadással 

 szűkíthetjük, milyen szavakat lehet feladni (pl.: csak állat lehet, stb.)  

 lehet felhasználni szavakat a Gósy könyvből16 

 

 

 

                                                           
16 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007; 76.old 

Feladat/játék neve 
Ragaszd össze a szót!  

(hangokból) 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincs fejlesztése 

auditív analízis-szintézis 
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Időszak: 12. hét 

23. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Demonstrációs képek segítségével  

Sorolják fel a tanulók a hét napjait, akik nem tudják, vagy eltévesztik a sorrendet, 

zálogot adnak, amit majd feladatokkal, kihívásokkal lehet kiváltani 

 

 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 kérdésekre kell válaszolni: A csütörtök hányadik napja a hétnek? Melyik az ötödik napja a 

hétnek? stb. 

 a tanulók egymástól kérdezzenek 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve A hét napjai 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

időbeli tájékozódás – napszakok 

szókincsfejlesztés 
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Időszak: 12. hét 

24. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A grammatikában a kötőszó olyan viszonyszó, amely a mondategységben (egyszerű 

mondatban, összetett mondat tagmondatában) szavakat vagy mondatrészeket köt össze, 

összetett mondatban pedig tagmondatokat, ezzel mondattani és logikai viszonyokat jelölve 

közöttük.17 

A logikai viszonyt akkor tudja a gyermek megfogalmazni helyesen, ha érti az összefüggéseket, 

és fordítva, ha érti a tapasztalati összefüggéseket, akkor helyesen meg is tudja fogalmazni.  

 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségül adunk 

példamondatokat.18 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb képességű tanulóknak könnyebbet 

adjunk, továbbá segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

Példamondatok: 

                                                           
17 https://hu.wikipedia.org/wiki/K%C3%B6t%C5%91sz%C3%B3 ; MNyK 2007, 249. o  
18 Székely Balázsné: (R)észképességek; Műszaki Könyvkiadó, Bp.; 2004.; Melléklet: 27., 43., 55., 62., 76., 81., 
88.old. 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! – és…  

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

https://hu.wikipedia.org/wiki/K%C3%B6t%C5%91sz%C3%B3
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Reggel elmentem az iskolába, és… 

Az iskolai ünnepélyen verset mondatam, és…  

Elmentünk a hétvégén kirándulni, és…  

Bementem anyával a boltba, és…  

Fociztunk az udvaron, és…  

Leesett a földre a ceruzám, és… 

 

stb. – további mondatokat ki lehet találni, fel lehet használni és ezúton is feldolgozni az 

osztályban történt aktuális eseményeket; lehet a különböző tantárgyakból ismereteket is 

felhasználni. 
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Időszak: 13. hét 

25. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. A tanító szópárokat mond, melyekről el kell dönteni, hogy egyforma 

a két szó, vagy nem egyforma. 

Először kezdhetjük egyszerű, nem hasonlító szavakkal, hogy minden tanuló megértse a feladatot.  

Pl.: Döntsétek el, hogy egyforma, vagy nem egyforma a következő két szó: mos – vasal; stb. 

Ezután következhetnek az oppozíciós szavak (a szópárokban csak egy hangpár tér el). Pl.: kép – gép, 

toboz – doboz; stb.  

A már említett Gósy könyvben találhatók ehhez szópárok19 

Ez a játék nagyban hozzájárul a jó helyesírási készség kialakulásához, ezért a tanév során több órán is 

lehet ezt a játékot játszani. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 lehet rajz, vagy technika órán kis táblácskát gyártani, melyen az EGYFORMA – NEM EGYFORMA 

kifejezések láthatók (pirossal a nem, zölddel az igen válasz) 

 intermodalitás részképesség fejlesztése, hogy meg kell jegyeznie: jobb kezét emeli, ha egyforma, 

bal kezét, ha nem egyforma 

 

 

                                                           
19 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007; 65.old 

Feladat/játék neve Egyforma? Nem egyforma? 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 
auditív észlelés-, differenciálás 
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Időszak: 13. hét 

26. feladat/játék 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Készítsünk rajz/technika órán az osztálynak egy hetirendet (ne az órarenddel váltsuk ki ezt). 

Legyen benne a reggeltől estig minden fontos napszak. 

 HÉTFŐ KEDD SZERDA CSÜTÖRTÖK PÉNTEK 

REGGEL      

DÉLELŐTT      

DÉL      

DÉLUTÁN      

ESTE      

ÉJSZAKA      
 

Sok tanulónak nagyon sokat segít az időbeli tájékozódásban, ha vizualizáljuk az időt!20 

Írjunk/rajzoljunk az egyik naphoz valamilyen tevékenységet, 

amit végeztünk/játszottunk az osztállyal – másnap reggel 

beszélgessünk róla, emlékezve, hogy ez tegnap történt 

Hasonlóan, tervezzünk valamilyen közös tevékenységet adott 

napon másnapra, hogy az majd holnap lesz. Tegyük fel az 

ábráját a hetirendünkre. 

 

 

 

                                                           
20 https://jatsszunk-egyutt.hu/az-ido-mulasa-gyerekszemmel-honapok-es-napok/  

 

Feladat/játék neve Tegnap; Holnap  

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény kartonlap heti-rend készítése 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

időbeli tájékozódás – napszakok 

szókincsfejlesztés 

https://jatsszunk-egyutt.hu/az-ido-mulasa-gyerekszemmel-honapok-es-napok/
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Differenciálási lehetőségek: 

 az alábbi buszt21 elkészíthetik maguknak a tanulók, és rajzokkal, szimbólumokkal saját 

hetirendet is vezethetnek, egy-egy fontos bejelölve, mely alapján meg ehet beszélni, 

mi történt tegnap, mi lesz holnap, stb. 

 ha ez már készség-szinten rögzült, lehet múlt hét, jövő hét, stb. időfogalmakat is 

megbeszélni 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

                                                           
21 https://jatsszunk-egyutt.hu/az-ido-mulasa-gyerekszemmel-honapok-es-napok/  

https://jatsszunk-egyutt.hu/az-ido-mulasa-gyerekszemmel-honapok-es-napok/
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Időszak: 14. hét 

27. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségül adunk 

példamondatokat.22 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb képességű tanulóknak könnyebbet 

adjunk, továbbá segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

 

                                                           
22 Székely Balázsné: (R)észképességek; Műszaki Könyvkiadó, Bp.; 2004.; Melléklet: 27., 43., 55., 62., 76., 81., 
88.old. 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! – mert…  

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 
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Példamondatok: 

Tegnap megint elaludtam, mert… 

Beiratkoztam fociedzésre, mert… 

Egy napot sem hiányoztam a suliból, mert…  

Felvettem a régi edzőcipőmet, mert…  

Elromlott a ceruzahegyezőm, mert…  

Elaludtam a tévé előtt, mert…  

Mindig lekapcsolom a villanyt, ha kimegyek a szobából, mert…  

Kisebb húst kérek, mert… 

Édesapám elment otthonról, mert… 

A testvéremtől örököltem egy pulóvert, mert…  

A kabátomról leesett egy gomb, mert…  

Elmaradt a focimeccsünk, mert…  

Kilyukasztották a fülcimpámat, mert… 

Nagymamám palacsintát süt, mert…  

Most cseréltünk az autón téli gumit, mert… 

Hasra estem egy kiálló fagyökérben, mert…  
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Időszak: 14. hét 

28. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. A tanító szavakat mond – a tanuló(k)nak meg kell mondani, adott 

hangot a szó elején, vagy nem az elején hallják. 

Pl.: Mondd meg, hogy az „r” hangot a szó elején, vagy nem az elején hallod: róka, tanár, bronz… stb. 

A már említett Gósy könyvben található ehhez szóanyag.23 

A tanév során több olvasásóra előtt is játszhatjuk ezt a játékot. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 lehet rajz, vagy technika órán kis táblácskát gyártani, melyen az ELEJÉN – VÉGÉN kifejezések 

láthatók (színkóddal) 

 lehet 3 táblácskákra három pöttyöt rajzolni, melyeken az első, vagy a második, vagy a harmadik 

van beszínezve – ez jelenti, hogy elöl, a szó közben, vagy a szó végén hallható az adott hang 

 

 intermodalitás részképesség fejlesztése, hogy meg kell jegyeznie: jobb kezét emeli, ha egyforma, 

bal kezét, ha nem egyforma 

 

 

                                                           
23 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007; 67-68.old 

Feladat/játék neve Keresd a hangot! 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 
auditív észlelés-, differenciálás 
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Időszak: 15. hét 

29. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanév során, többször is lehet foglalkozni ezzel a témával – évszakok, egy év tagolása, stb…. 

a mellékelt kép alapján24 

Tanító kérdez, akire rámutat, válaszoljon – aki nem tudja, zálogot ad, amit a nap folyamán 

lehet visszaváltani valamilyen megegyezett feladatteljesítéssel.  

Pl.: 

- Egy hét hány napból áll? 

- 7 nap 

- Egy évben hány évszak van? 

- 4 

- stb. 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 lehet táblácskákat készíteni a mértékegységekkel, amit a 

tanító mutat és kérdez, a tanulók a párját mutatják fel: 1 

hét  7 nap 

 memóriakártyát is lehet készíteni, délutánonként kiváló 

szabadidős játék 
 

 

 

 

 

 

                                                           
24 https://www.taneszkozcentrum.hu/az_ido_mertekegysegei_2810  

Feladat/játék neve Az idő mértékegységei 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény demonstrációs kép 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

időbeli tájékozódás  

szókincsfejlesztés   

https://www.taneszkozcentrum.hu/az_ido_mertekegysegei_2810
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Időszak: 15. hét 

30. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségül adunk 

példamondatokat.25 

Mivel ezek nem könnyű feladatok, lehet egyik nap közösen mondani megoldásokat, és másnap 

megpróbálni már önállóan.  

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb képessgű tanulóknak könnyebbet adjunk, 

továbbá segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

                                                           
25 Székely Balázsné: (R)észképességek; Műszaki Könyvkiadó, Bp.; 2004.; Melléklet: 27., 43., 55., 62., 76., 81., 
88.old. 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! – de…, pedig…  

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 



50 
 

 

 

Példamondatok: 

A kék sapkámat szeretem jobban, pedig…  

Ákos meghívott a születésnapi partijára, pedig… 

Nem vitatkoztam tovább Lilivel, pedig…  

Nem múlt el  a fejfájásom, pedig… 

Kaptam egy új tabletet, de… 

A téli szünetben sokat pihentem, de… 

A csipkebogyóból készített tea egészséges, de… 

Nehezen tanultam meg úszni, de… 

Bevettem egy fájdalomcsillapítót, de…  

Óriási zuhé volt, de… 

A fodrász nem vágta rövidre a hajamat, pedig… 

Fejest ugrottam az úszómedencébe, pedig… 

Én nem hiszek az ufókban, de… 

Nyáron a Balatonhoz szeretnénk menni, de…  

A zsűri értékelte a versmondásomat, de…  

Karácsonyra mézeskalácsot sütöttünk, pedig… 

Nem kezdtem nagybetűvel a mondatot, pedig… 

A doktor bácsi megvizsgált, de…  

A hófúvás betemette az utakat, de…  
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Időszak: 16. hét 

31. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. Adott szavak hangokra bontása a feladat. 

Pl.: Bontsuk hangokra a következő szót: cica: c – i – c – a  

A Gósy könyvben találhatók ehhez szavak, minták26 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 kezdjük először csak 2 – 3 hangból álló szavakkal  

 amelyik tanulóknak ez nehezebben megy, velük hosszabb ideig maradhatunk a 2-3 hangból 

álló szavaknál 

 természetesen segíthetünk a tanulóknak a hosszabb szavaknál 

 az ügyesebb tanulóknál próbálkozhatunk értelmetlen hangsorokkal is 

 

 

 

                                                           
26 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007; 77-78.old 

Feladat/játék neve Szedd szét a szót! 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

auditív észlelés,  

auditív analízis-szintézis  
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Időszak: 16. hét 

32. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Az irányhármasságból most a távolodás kifejezésével fogunk foglalkozni – hová?  

 

A gyerek padján csak az olvasókönyvük legyen. A tanító asztalán szintén csak a tankönyv 

legyen. Viszonyítási alap a pad/asztal lesz. 

Tanító: 

- Hová teszem az olvasókönyvet? Tegyétek ti is oda, ahová én tettem. Mondjuk ki! (padra, 

asztalra). 

Folytatva: a pad tetejére, a pad alá, a pad mellé, két pad közé, stb.  

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

- nem mutatja a tanító, csak mondja – megértés fejlesztése 

- gyerekek mutassák egymásnak 

 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Játsszunk az olvasókönyvünkkel! 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény olvasókönyv 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

téri tájékozódási készség fejlesztése 

irányhármasság elsajátítása 
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Időszak: 17. hét 

33. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségül adunk 

példamondatokat.27 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb képességű tanulóknak könnyebbet 

adjunk, továbbá segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
27 Székely Balázsné: (R)észképességek; Műszaki Könyvkiadó, Bp.; 2004.; Melléklet: 27., 43., 55., 62., 76., 81., 
88.old. 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! – mégis…  

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 
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Példamondatok: 

A barna cipőmet utálom hordani, mégis…  

A tökfőzelék nem a kedvencem, mégis…  

Igazából nem kedvelem az egyik osztálytársamat, mégis… 

A futóversenyen nem sok esélyem volt, mégis… 

Nem nagyon értettem a matekfeladatot, mégis…  

A télikabátom belül bundás, mégis…  

Hiába voltam óvatos, mégis… 

Foghúzáskor kaptam fájdalomcsillapítót, mégis… 

A tornaterem beázott a nagy esőzéstől, mégis…  

Nyelvtanórán nagyon figyeltem, mégis…  

Én gyorsan tudok gondolkodni, mégis…  
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Időszak: 17. hét 

34. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. Nehéz, ismeretlen szavak utánmondása a feladat. 

Pl.: Megyünk körbe, és aki következik, mondja utánam a szót: szalamandra.  

A Gósy könyvben találhatók ehhez szavak, minták28 

Lehet versenyt is rendezni, akinek nem sikerül, zálogot ad. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 akinek nehezen megy, többször is elismételhetjük a szót 

 tanulóink szintjén, egyszerűen megfogalmazva, magyarázzuk meg a szavak jelentését 

 

                                                           
28 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007; 78-79.old 

Feladat/játék neve Mondd utánam! 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

auditív észlelés,  

beszédmotorikum fejlesztése 

szókincs bővítése 
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Időszak: 18. hét 

35. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Az irányhármasságból most a közeledés kifejezésével fogunk foglalkozni – honnan?  

 

A tanulók behozhatják az iskolába valamelyik kis kedvenc játékukat. A tanítónak is legyen 

kedvenc játéka. 

A gyerek padján csak a játék legyen. A tanító asztalán szintén csak a kis játék legyen. 

Viszonyítási alap a pad/asztal lesz. 

Tanító: 

- Honnan veszem el a babát? Csináljátok ti is azt, amit én. Mondjuk ki! (padról, asztalról). 

Folytatva: földről, székről, dobozból, pad mellől, pad alól, stb.  

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

- nem mutatja a tanító, csak mondja – megértés fejlesztése 

- gyerekek mutassák egymásnak 

 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Honnan…?  

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény kis kedvenc otthoni játék 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

téri tájékozódási készség fejlesztése 

irányhármasság elsajátítása 
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Időszak: 18. hét 

36. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A tanító elkezd egy mondatot, egy tanuló fejezze be – bárhogyan, 

csak tartalmilag és nyelvtanilag helyes legyen. A tanulók ülésrend szerint is következhetnek 

egymás után, de a tanító össze-vissza is szólíthatja a gyerekeket. 

A pedagógus természetesen bármilyen mondatkezdést kitalálhat, segítségül adunk 

példamondatokat.29 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 válogassunk a mondatok között, a gyengébb képességű  tanulóknak könnyebbet 

adjunk, továbbá segítsünk neki rávezetéssel, ha nem tudja befejezni 

 nehezíthetjük, hogy többeknek is ugyanazt a mondatot kell befejeznie 

 

 

 

 

 

                                                           
29 Székely Balázsné: (R)észképességek; Műszaki Könyvkiadó, Bp.; 2004.; Melléklet: 27., 43., 55., 62., 76., 81., 
88.old. 

Feladat/játék neve Fejezd be a mondatot! – ezért, így…  

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincsbővítés 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 
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Példamondatok: 

Nem szedtem rendesen a gyógyszert, ezért… 

Tegnap piros lámpánál mentem át az úttesten, ezért…  

A buszvezetők ma nem dolgoznak, ezért… 

Ez a cipő már rég kiment a divatból, ezért… 

Összevissza kapkodtam az órán, ezért… 

Nem tudok szépen írni, ezért… 

A kosárlabda leengedett, ezért…  

A szobámban rendetlenség van, ezért…  

A kidobó játékban elsők lettünk, ezért… 

A boltban megtetszett egy ruha, ezért… 

A darázscsípéstől nagyon félek, ezért… 

Fertőtlenítőszerrel mostam kezet, ezért… 

Otthon felejtettem a kulcscsomómat, ezért… 

Kicsit lúdtalpas vagyok, ezért… 

Az orvosi rendelőben sokan voltak, ezért… 

Száz guggolást csináltam tornaórán, ezért… 

A telefonomnak megrepedt a kijelzőlapja, ezért…  

A hegymászás bátor dolog, ezért… 

A hernyók megtámadták az almafákat, így…  
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Időszak: 19. hét 

37. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek körben állnak/ülnek. Asszociációs játék – mi jut eszébe egy adott szóról.  

Pl.: Mi jut eszünkbe, ha azt mondom: fagyi. – hideg, finom, nyár, csokis, tölcsér, málnás, stb. 

4-5 választ várjunk a gyerekektől, az érdekes, váratlan válaszokat meg is lehet beszélni, hogy miért az 

jutott eszébe. 

A Gósy könyvben találhatók ehhez szavak, minták30 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 akinek nehezen megy, 1-2 asszociáció is jó kezdetben 

 segíthetünk, körülírással adhatunk ötleteket nekik 

 

 

 

 

 

                                                           
30 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007; 119-120.old 

Feladat/játék neve Mi jut eszedbe róla? 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

asszociációs gondolkodás 

szókincs bővítése 
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Időszak: 19. hét 

38. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Előzetesen hozassunk be a tanulókkal egy maroknyi babot és lencsét.  

A gyerekek a helyükön ülnek, a padon előttük a bab, lencse. Tanítói instrukciók szerint 

pakolnak és összehasonlítanak mennyiségeket. Relációs szavak, amelyeknek a jelentését 

tisztázzuk, megtanuljuk: sok, kevés, számos, számtalan. 

 Tegyetek magatok elé 2 db babot, mellé az összes többit. Melyik a kevés? Mutassatok 

rá a sokra! 

 Tegyetek magatok elé 3 db babot. Mellé egy kupacba az összes lencsét. Melyiket 

könnyű megszámolni? – az számos. Melyiket nehéz megszámolni? Azért mert sok, 

úgyis mondhatjuk, hogy számtalan. 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a tanulók mondjanak feladatot egymásnak  

 

 

 

 

 

 

 

  

Feladat/játék neve Sok vagy kevés? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény maroknyi tarkabab, és lencse 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

mennyiségbeli relációs szókincs fejlesztése   
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Időszak: 20. hét 

39. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. Hajtsák le fejüket a padra, hunyják be a szemüket, úgy hallgassák 

végig a mesét – tanító felolvassa a mesét.31 

Először mindig engedjük, hogy aki szeretné, magától mondja el bármilyen gondolatát, ami a 

meséről, mesével kapcsolatban eszébe jutott.  

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 ha időnk engedi, dramatizáljuk a mesét 

 csoportmunkával is fel lehet dolgozni a mesét – ügyesebbek válaszolnak a kérdésre, a 

gyengébb képességű tanulókat vezessük rá a válaszra, ők rajzolhatnak is például 

 a könyv feladataiból differenciálva válogathatunk 

 

 

 

 

 

                                                           
31 Nagy József: Fejlesztés mesékkel; Mozaik Kiadó, Szeged, 2009. 118-119.old 

Feladat/játék neve A három kismalac és a gonosz farkas 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

olvasóvá nevelés 

szókincsbővítés 
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Időszak: 20. hét 

40. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek a helyükön ülnek. Vegyenek elő egy ceruzát, próbáljuk ki, hogy a ceruza végével egyet 

koppantanak az asztalon. Ezután jöhet a játék: 

„Szavakat fogok mondani. Koppantsatok a ceruzával, ha halljátok a szóban az ö, vagy ő hangot. De csak 

akkor koppantsatok!” 

A szavakat32 egyenletes tempóval, artikulálva, hangosan olvassuk fel, lehetőleg ne hangsúlyozzuk ki az 

ö-ő hangokat. 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 ha jól megy, akár az egész osztállyal, ha van akinek nehezebb, csoportokat lehet alkotni, és 

csak az ügyesebbekkel lehet értelmetlen szavakkal is játszani ezt (fent hivatkozott könyv, 

ugyanazon az oldalon) 

 

                                                           
32 Betűről betűre – Olvasásfejlesztő füzetek 2. Krónika Nova Kiadó, Bp., 20. old. 

 

Feladat/játék neve Koppints, ha hallod! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény egy bármilyen ceruza 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 
auditív differenciálás, tagolás 
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Időszak: 21. hét 

41. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Előzetesen hozassunk be a tanulókkal egy maroknyi babot és lencsét.  

A gyerekek a helyükön ülnek, a padon előttük a bab, lencse. Tanítói instrukciók szerint 

pakolnak és összehasonlítanak mennyiségeket. Relációs szavak, amelyeknek a jelentését 

tisztázzuk, megtanuljuk: több, legtöbb, kevesebb, legkevesebb 

 Tegyetek magatok elé 2 db babot, ezek mellé 5 db-ot, ezek mellé az összes többit. 

Melyik a kevesebb? Mutassatok rá a legkevesebbre! Melyik több: a 2, vagy az 5? Melyik 

kupac a legtöbb? 

 további példákkal is lehet 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a tanulók mondjanak feladatot egymásnak  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Több? Kevesebb? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény maroknyi tarkabab, és lencse 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

mennyiségbeli relációs szókincs fejlesztése   
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Időszak: 21. hét 

42. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. Hajtsák le fejüket a padra, hunyják be a szemüket, úgy hallgassák 

végig a mesét – tanító felolvassa a mesét.33 

Először mindig engedjük, hogy aki szeretné, magától mondja el bármilyen gondolatát, ami a 

meséről, mesével kapcsolatban eszébe jutott.  

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 ha időnk engedi, dramatizáljuk a mesét 

 csoportmunkával is fel lehet dolgozni a mesét – ügyesebbek válaszolnak a kérdésre, a 

gyengébb képességű tanulókat vezessük rá a válaszra, ők rajzolhatnak is például 

 a könyv feladataiból differenciálva válogathatunk 

 

 

 

 

 

                                                           
33 Nagy József: Fejlesztés mesékkel; Mozaik Kiadó, Szeged, 2009. 148-149.old 

Feladat/játék neve A róka és a holló 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

olvasóvá nevelés 

szókincsbővítés 



70 
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Időszak: 22. hét 

43. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek a helyükön ülnek. Vegyék elő a számolópálcikáikat, számolókorongjaikat. Hangokról el kell 

dönteni, hogy rövid, vagy hosszú – a rövidnek korong, a hosszúnak pálcika lesz a jele. Ezzel is sugalljuk 

az írásbeli jelölést: pontok, ékezetek.  

Először mutassuk be (hangoztassuk) a tanulóknak, mi a különbség a rövid és hosszú között: o – ó. 

Ezután jöhet a játék: 

„ Hangokat fogtok hallani. Ha rövid, korongot tegyetek magatok elé, ha hosszú, pálcikát. A végén le 

fogjuk ellenőrizni a kirakott sorozatot.” 

pl.: a – o – í – e – ű – é – ő  

 

 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 lehet ugyanazokkal a hangokkal játszani (i-í, o-ó, ö-ő, u-ú, ü-ű differenciálása) 

 lehet a korongok, pálcikák színét meghatározni (ha rövid hang, kék legyen a jele, ha hosszú, 

akkor piros) 

 

Feladat/játék neve Rövid? Hosszú? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény 
színes, műanyag számolópálca, 

számolókorong 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

auditív differenciálás 

magánhangzó-időtartam auditív 

differenciálása 
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Időszak: 22. hét 

44. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek a helyükön ülnek. Mondják el, mit csinál a tanító. 

 Különböző cselekvéseket fogok nektek bemutatni, mondjátok el, mit csinálok (kimegy 

az ajtón, bejön az ajtón, leül a székre, feláll a székre, átmegy a tantermen, idejön, 

odamegy, kinéz az ablakon, benéz a szekrénybe, kivesz, betesz, stb.) 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a tanulók sorban bemutatnak valamilyen cselekvést 

 

 

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Játsszuk el! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény tanterem berendezése 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

igekötők jelentése - relációs szókincs 

fejlesztése   



73 
 

Időszak: 23. hét 

45. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. Hajtsák le fejüket a padra, hunyják be a szemüket, úgy hallgassák 

végig a mesét – tanító felolvassa a mesét.34 

Először mindig engedjük, hogy aki szeretné, magától mondja el bármilyen gondolatát, ami a 

meséről, mesével kapcsolatban eszébe jutott.  

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 ha időnk engedi, dramatizáljuk a mesét 

 csoportmunkával is fel lehet dolgozni a mesét – ügyesebbek válaszolnak a kérdésre, a 

gyengébb képességű tanulókat vezessük rá a válaszra, ők rajzolhatnak is például 

 a könyv feladataiból differenciálva válogathatunk 

 

 

 

 

                                                           
34 Nagy József: Fejlesztés mesékkel; Mozaik Kiadó, Szeged, 2009. 172-173.old 

Feladat/játék neve Egy szem borsó 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

olvasóvá nevelés 

szókincsbővítés 
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Időszak: 23. hét 

46. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek a helyükön ülnek. Vegyenek elő egy ceruzát, próbáljuk ki, hogy a ceruza végével egyet 

koppantanak az asztalon. Ezután jöhet a játék: 

„Szavakat fogok mondani. Koppantsatok a ceruzával, ha halljátok a szóban a b hangot. De csak akkor 

koppantsatok!” 

A szavakat35 egyenletes tempóval, artikulálva, hangosan olvassuk fel, lehetőleg ne hangsúlyozzuk ki az 

ö-ő hangokat. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 ha jól megy, akár az egész osztállyal, ha van akinek nehezebb, csoportokat lehet alkotni, és 

csak az ügyesebbekkel lehet értelmetlen szavakkal is játszani ezt (fent hivatkozott könyv, 

ugyanazon az oldalon) 

 

 

 

 

                                                           
35 Betűről betűre – Olvasásfejlesztő füzetek 1. Krónika Nova Kiadó, Bp., 42. old. 

 

 

Feladat/játék neve Koppints, ha hallod! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény egy bármilyen ceruza 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 
auditív differenciálás, tagolás 
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Időszak: 24. hét 

47. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek előzetesen technika órán papírrepülőt hajtogatnak maguknak. 

Játszhatnak a repülővel, közben igekötős igékkel fejezik ki: felszáll, leszáll, odaszáll, ideszáll, 

átrepül, kirepül, berepül, keresztülrepül, visszarepül, stb 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 egy tanuló bemutatja, a többieknek meg kell mondania, mit csinál 

 egy tanuló mond egy igekötős igét, a többiek eljátszák 

 

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Mit csinál a repülő? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény hajtogatott papírrepülő 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

igekötők jelentése - relációs szókincs 

fejlesztése   
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Időszak: 24. hét 

48. feladat/játék 

 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. Hajtsák le fejüket a padra, hunyják be a szemüket, úgy hallgassák 

végig a mesét – tanító felolvassa a mesét.36 

Először mindig engedjük, hogy aki szeretné, magától mondja el bármilyen gondolatát, ami a 

meséről, mesével kapcsolatban eszébe jutott.  

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 ha időnk engedi, dramatizáljuk a mesét 

 csoportmunkával is fel lehet dolgozni a mesét – ügyesebbek válaszolnak a kérdésre, a 

gyengébb képességű tanulókat vezessük rá a válaszra, ők rajzolhatnak is például 

 a könyv feladataiból differenciálva válogathatunk 

 

 

 

 

                                                           
36 Nagy József: Fejlesztés mesékkel; Mozaik Kiadó, Szeged, 2009. 180-181.old 

Feladat/játék neve Icinke – picinke  

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

olvasóvá nevelés 

szókincsbővítés 
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Időszak: 25. hét 

49. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek a helyükön ülnek. Vegyék elő a zöld és piros számolópálcikáikat. Hangokról el kell dönteni, 

hogy zöngések (rezegnek-e), vagy zöngétlenek (nem rezegnek, halk, suttogás-szerűek) – a zöngésnek 

piros, a zöngétlennek zöld pálcika lesz a jele.  

Először mutassuk be (hangoztassuk) a tanulóknak, mi a különbség a zöngés és zöngétlen hangok 

között: z – p. 

Ezután jöhet a játék: 

„ Hangokat fogtok hallani. Ha zöngés, piros pálcikát, ha zöngétlen, zöld pálcikát tegyetek magatok elé. 

A végén le fogjuk ellenőrizni a kirakott sorozatot.” 

pl.: z – p – d – sz – c – zs  

 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 lehet a mássalhangzó zöngés-zöngétlen párokkal játszani (p-b, t-d, k-g, stb. differenciálása) 

 lehet a feladatok mennyiségén változtatni, akiknek nehezebb, akik lassabban dolgoznak, 

kevesebb feladatot adni 

 

Feladat/játék neve Zöngés? Zöngétlen? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény zöld és piros műanyag számolópálca 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

auditív differenciálás 

mássalhangzók zöngésségének auditív 

differenciálása 
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Időszak: 25. hét 

50. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Az egyik padsor tanulói az osztállyal szemben nagyság szerint sorba áll. A pedagógus megkérdezi a 

többiektől: 

 Ki a legmagasabb? 

 Ki a legalacsonyabb? 

 Vannak ugyanolyan magas gyerekek? 

 Mondjatok két nem azonos magasságú gyereket! 

A felsorakozott tanulók forduljanak az ajtó felé, mintha ki akarnának menni. 

 Ki a legelső? 

 Ki az utolsó? 

 Ki az utolsó előtti? 

 Mondjatok közbülső gyereket! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Hasonlítunk? Különbözünk? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

hasonlóság - relációs szókincs fejlesztése   
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Időszak: 26. hét 

51. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. Hajtsák le fejüket a padra, hunyják be a szemüket, úgy hallgassák 

végig a mesét – tanító felolvassa a mesét.37 

Először mindig engedjük, hogy aki szeretné, magától mondja el bármilyen gondolatát, ami a 

meséről, mesével kapcsolatban eszébe jutott.  

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 ha időnk engedi, dramatizáljuk a mesét 

 csoportmunkával is fel lehet dolgozni a mesét – ügyesebbek válaszolnak a kérdésre, a 

gyengébb képességű tanulókat vezessük rá a válaszra, ők rajzolhatnak is például 

 a könyv feladataiból differenciálva válogathatunk 

 

 

 

 

 

                                                           
37 Nagy József: Fejlesztés mesékkel; Mozaik Kiadó, Szeged, 2009. 182-183.old 

Feladat/játék neve Kispipi és kisréce 

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

olvasóvá nevelés 

szókincsbővítés 
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Időszak: 26. hét 

52. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

 

Az ismert játékot tanórai keretek között is játszhatjuk az óra elején. 

A tanító (játékvezető) sorban mindenkinek kérdéseket tesz fel. A tanulók válaszaiban nem 
szerepelhetnek a: „fekete”, „fehér”, „igen” „nem” szavak. 

Ügyesebb gyerekekkel mutassuk be a játék menetét: 

- Szereted a palacsintát? 
- Szeretem. 
- Most iskolában vagyunk? 
- Ott vagyunk. 

Aki kimondja a letiltott szó egyikét, az zálogot ad. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a gyengébb képességű tanulóknak egyszerűbb kérdéseket adjunk 

 a válaszadás idejét rövidíthetjük, hosszabbíthatjuk  

 

 

 

 

Feladat/játék neve Fekete, fehér, igen, nem 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

beszéd- és figyelemfejlesztés 

szókincsfejlesztés 
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Időszak: 27. hét 

53. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanító szavakat mond, a tanulóknak sorban mondaniuk kell a szó ellentétét. 

Példák a szavakra: 

halk-hangos, pici-nagy, régi-új, jó-rossz, édes-savanyú, hosszú-rövid, sok-kevés, éjjel-nappal, bátor-

gyáva, szeret-utál, fekete-fehér, gyors-lassú, szomorú-vidám, vékony-kövér, győztes-vesztes, stb… 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a gyengébb képességű tanulóknak könnyebb, ismertebb szavakat adjunk 

 lehet versenyt rendezni 

 lehet memóriakártyát gyártani, jó és hasznos délutáni játék lehet belőle 

 

 

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Ellentétek 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

szókincsfejlesztés, szókincsaktivizálás 
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Időszak: 27. hét 

54. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. Hajtsák le fejüket a padra, hunyják be a szemüket, úgy hallgassák 

végig a mesét – tanító felolvassa a mesét.38 

Először mindig engedjük, hogy aki szeretné, magától mondja el bármilyen gondolatát, ami a 

meséről, mesével kapcsolatban eszébe jutott.  

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 

 ha időnk engedi, dramatizáljuk a mesét 

 csoportmunkával is fel lehet dolgozni a mesét – ügyesebbek válaszolnak a kérdésre, a 

gyengébb képességű tanulókat vezessük rá a válaszra, ők rajzolhatnak is például 

 a könyv feladataiból differenciálva válogathatunk 

 

 

 

 

 

                                                           
38 Nagy József: Fejlesztés mesékkel; Mozaik Kiadó, Szeged, 2009. 184-185.old 

Feladat/játék neve Kutya – macska barátság  

Időkeret 5-10 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

olvasóvá nevelés 

szókincsbővítés 
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Időszak: 28. hét 

55. feladat/játék 

 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók körbe ülnek. Kiszámoljuk a kérdezőt, aki kimegy a teremből. Kiválasztunk egy 
tárgyat, aminek a nevét ki kell találni. A kérdezőt behívjuk. Feltesz egy kérdést, és akire mutat, 
ugyanerre válaszol, csak másképp. Pl.: - Hol található? - Fán, asztalon, a számban, üzletben stb 
(alma).  
Az válaszol jól, aki igazat mond, de a feleletéből nem lehet rögtön kitalálni, hogy miről van szó. 
A kérdező felteszi következő kérdést. Így megy a játék addig, amíg a kérdező ki nem találta a 
szót.  

Differenciálási lehetőségek: 

 nehezíthetjük azzal, hogy csak meghatározott számú kérdést lehet feltenni 
 könnyíthetünk, ha a kitalálandó szónak megmondjuk például, hogy milyen főfogalomba 

tartozik (pl. az előbbi almánál megmondjuk, hogy gyümölcs) 

 az első játékoknál a tanító több segítséget nyújthat, hogy a gyerekek ráérezzenek a játékra 

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Találd ki – Barchoba változat  

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

szókincs 

analizáló-szintetizáló képesség 
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Időszak: 28. hét 

56. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A gyerekek hoznak be magukkal kis autót. Pálcikából utat építenek maguknak, a pedagógus instrukciói 

alapján. Az autót irányítottan helyezik el, és mondják, merre megy: 

 jobbra 

 balra 

 szembe 

 háttal  

 

 

 

 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 nem eljátszák, hanem a képről mondják el 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Merre megy az autó? 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény pálcikák, kis autó 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

irányok - relációs szókincs fejlesztése   
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Időszak: 29. hét 

57. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Mutassuk meg a tanulóknak az alábbi képet39 Ha lehetőségünk van rá, adjuk a kezükbe 

kinyomtatva.  

A feladatok megoldása után mondjanak a tanulók példát arra, mi az, amit mindig úgy 

csinálnak. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 lerajzolhatják a gyerekek, amit mindig csinálnak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
39 https://olvas.hu/uploads/media/file/0001/05/61ed05fc7fea53b34996b98caa07d861c71e17a9.pdf  

 

Feladat/játék neve Mindig azt csinálják… 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény feladatlap 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

szókincsbővítés 

https://olvas.hu/uploads/media/file/0001/05/61ed05fc7fea53b34996b98caa07d861c71e17a9.pdf
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Időszak: 29. hét 

58. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

 

Több változatban is játszhatjuk: 

1. Megadunk néhány szót. Az egyik nem illik a többi közé. Melyik? Miért? (pl.: alma, 
barack, paprika, citrom. Stb.) 

2. Egy tanuló kap egy szót (képet, rajzot, tárgyat), amihez neki kell kakukktojás-rejtvényt 
készíteni. A többieknek ki kell kitalálni, és indokolni, hogy miért. Utána ő mondhat 
feladványt. 

Differenciálási lehetőségek: 

 először kezdhetjük 3 szóval, később lehet növelni a szavak számát 

 a gyerekek is találhatnak ki feladványt egymásnak, akár csoportokban is lehet játszani 

 rajzolva, tárgyakkal is játszhatjuk 

 

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Kakukktojás  

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás, 

kifejezőkészség,  

a csoportosítás, általánosítás, rendszerezés 

képesség 
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Időszak: 30. hét 

59. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása:  

A feladatlap40 instrukciói alapján 

színezd ki a rajzot! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
40 https://hu.pinterest.com/Ancsapancsa71/fejleszt%C3%A9srel%C3%A1ci%C3%B3s-sz%C3%B3kincs/  

Feladat/játék neve Színezz! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény feladatlap, színes ceruzák 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

térbeli relációs szókincs fejlesztése   

https://hu.pinterest.com/Ancsapancsa71/fejleszt%C3%A9srel%C3%A1ci%C3%B3s-sz%C3%B3kincs/
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Időszak: 30. hét 

60. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Mutassuk meg a tanulóknak az alábbi képet41 Ha lehetőségünk van rá, adjuk a kezükbe 

kinyomtatva.  

Beszéljük meg, melyik cselekménynek mi a következménye. Hozzunk még példákat az iskolai 

és otthoni életből. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 csoportmunkában is fel lehet dolgozni, segíthetünk a tanulóknak megfogalmazni az 

oksági összefüggéseket 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
41 https://olvas.hu/uploads/media/file/0001/05/61ed05fc7fea53b34996b98caa07d861c71e17a9.pdf  

 

Feladat/játék neve Kösd össze a párokat! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény feladatlap 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

szókincsbővítés 

https://olvas.hu/uploads/media/file/0001/05/61ed05fc7fea53b34996b98caa07d861c71e17a9.pdf
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Időszak: 31. hét 

61. feladat/játék 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A tanulók a helyükön ülnek. A pedagógus körülír (bemutat) egy tárgyat, aki kitalálta, mi az, 

bekiabálhatja. Ha rosszat mond, zálogot ad. 

Pl.: 

Ha este van, sötét, és tiszta az idő, az égen nagyon sok kicsi fehér csillogó pontot látunk, mi 

az? (csillag) 

További ötleteket saját magunktól is adhatunk, továbbá a Gósy könyvben42 is találhatók 

példák.  

 

Differenciálási lehetőségek: 

 a tanulók próbáljanak maguk is feladványt adni,  

 kisebb csoportokban is játszhatják egymás között 

 

 

 

 

 

 

                                                           
42 Gósy Mária és Imre Angéla: Beszédpercepciós fejlesztő modulok; Nikol Kkt, Budapest, 2007. 121.old 

Feladat/játék neve Mire gondolok? Találd ki!  

Időkeret 5 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja beszédhanghallás fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás, 

kifejezőkészség,  

a csoportosítás, általánosítás, rendszerezés 

képesség 
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Időszak: 31. hét 

62. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

A kivetített képről43 meséljenek a 

gyerekek.  

 

Differenciálási lehetőségek: 

 kisebb csoportokban is 

feldolgozhatják, melyik csoport 

találja meg az összes egeret 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
43 DIFER Fejlesztő füzetek – Tájékozódás, Mozaik Kiadó, 4. kiadás, 2021. 11. old. 

Feladat/játék neve Mesélj a képről! 

Időkeret 5 perc 

Eszközigény feladatlap kivetítése 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja relációs szókincs fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

általános tájékozottság fejlesztése 

szókincs, kifejezőkészség fejlesztése   
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Időszak: 32. hét 

63. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

Mutassuk meg a tanulóknak az alábbi képet44 Ha lehetőségünk van rá, adjuk a kezükbe 

kinyomtatva. Beszéljük meg, majd jelöljük nyíllal, melyik állat vagy növény lehet a másik 

tápláléka. 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 csoportmunkában is fel lehet dolgozni, segíthetünk a tanulóknak megfogalmazni az 

oksági összefüggéseket 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

                                                           
44 https://olvas.hu/uploads/media/file/0001/05/61ed05fc7fea53b34996b98caa07d861c71e17a9.pdf  

 

Feladat/játék neve Kösd össze nyíllal! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény feladatlap 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja tapasztalati összefüggés - megértés 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

szókincsbővítés 

https://olvas.hu/uploads/media/file/0001/05/61ed05fc7fea53b34996b98caa07d861c71e17a9.pdf
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Időszak: 32. hét 

64. feladat/játék 

 

 

Feladat/játék bemutatása: 

 

A tanév utolsó heteiben adjunk lehetőséget tanulóinknak arra, hogy visszaidézzék, milyen 

játékokat játszottunk az év során. Melyikre emlékeznek, melyik tetszett nekik, melyiket 

játszanák újra szívesen. 

Azt a játékot fogjuk újra játszani. 

 

 

Differenciálási lehetőségek: 

 lehet a jutalmazás eszköze, hogy ki választhat játékot (aki egész évben jól tanult, 

szorgalmas volt; más alkalommal az, aki de nem kiváló, de nagyon igyekezett) 

 kisebb csoportok is játszhatnak más-más játékot 

 tanuló lehet egy-egy játék „játékvezetője” 

 

 

 

 

 

 

 

 

Feladat/játék neve Válaszd ki kedvenc játékod! 

Időkeret 5-6 perc 

Eszközigény nincs 

Munkaforma frontális 

Feladat/játék célja olvasáshoz szükséges kompetenciák fejlesztése 

Fejlesztendő készségek, 

képességek 

gondolkodás fejlesztése 

anyanyelvi kifejezőkészség fejlődése 

szókincsbővítés 
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Zárszó 

 

„A képességek sohasem egymagukban állnak, hanem egymást segítve fejtik ki a tanulást 

támogató szerepüket.”45 

Jelen gyűjtemény az olvasás tantárgy tanulásához szükséges báziskészségek és - képességek 

fejlesztésére vonatkozó ötleteket, gyakorlatokat, játékokat tartalmazza. A játékok a 

beszédhanghallás, mozgás, a szerialitás (sorrendi észlelés), a téri észlelés, az idői észlelés, a 

vizuális észlelés, a relációs szókincs és a tapasztalati összefüggések meglátásának erősítésére 

irányulnak elsősorban. 

Bízunk benne, hogy az itt szereplő játékok a kipróbálás és alkalmazás folyamatában újabb és 

újabb ötletek „születését” fogják eredményezni.  

Az egyes játékok leírásnál található hivatkozásokban feltüntetett kiadványok további hasznos 

ötleteket tartalmaznak az érintett készségek fejlesztése és az olvasástanulás megalapozása 

céljából. 

 

További néhány fejlesztési ötlet (pl.: délutáni szabadidős tevékenységnek) 

 

 Keresd a párját! (pl. memóriakártyákkal) 

 Építs ugyanilyet (pl. pálcikából, kockából stb.) 

 Labirintus játék: térben papíron, mágnessel 

 Tréfás képek 

 Szemfixációs gyakorlatok pl. elemlámpa fényének követése, mozgás, képek követése 

 Reprodukciós gyakorlatok térben, síkban 

 Rész-egész pl. kép, rajz kiegészítése, mozaik játékok, puzzle 

 Vizuális ritmus követése, utánzása, folytatása 

 Változás megfigyelése: hiányok pótlása minta alapján 

 Ritmus visszatapsolása, kopogása 

 Testséma kialakítása: fő és résztestrészek, funkciójuk, saját test elhelyezése térben, 

   tájékozódás a saját testen 

 Tájékozódás térben: viszonyfogalmak pl. tedd a kockát a szék alá stb., test mozgatása  

   megadott irányba, hármas tagozódás észrevétetése padon, szekrényben stb 

 Eseménysor összeállítása (képek, mondatcsíkok) 

 Puzzle játék 

 Keresd a kisképet a nagyképen 

 Mi hiányzik a képről? 

 Keresd a párját! (összetartozó tárgyak, állatok és kicsinyeik ) 

 Csoportosítás adott szempontok szerint (szín, forma, méret, azonosság, különbözőség) 

 Föld, víz levegő játék 
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 Dominó: kép, szám, betű, kép-szó, római számok, szorzó stb.           

 Képhez tartozó igaz állítások megkeresése, gyűjtése, válogatása 

 Rokonértelmű szavak gyűjtése 

 Események, mese eljátszása, 

 Szerepcsere 

 Meselánc 

 Helyzetgyakorlatok, játékok 

 Érzelmek kifejezése, eljátszása, leolvasása 

  

 

 

Élményekben gazdag, sikeres munkát kívánunk! 
 

 

 

Készítette:  

dr. Perjésiné Farkas Krisztina  

 gyógypedagógus, logopédus, tanító 
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